	1. Дизайн сайта

	
	Для того чтобы создать дизайн для сайта, нужно иметь навыки HTML-верстки, работы с графикой, создания таблиц стилей, а также знать некоторую информацию о сочетании цветов.
Создание дизайна сайта можно условно разделить на 4 этапа:
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4 этапа разработки дизайна

При создании дизайна я использовал следующие программы: 

· Adobe Photoshop – Создание дизайна (1-й этап)

· Adobe Image Ready – «Нарезка» графики (3-й этап)

· Блокнот – Простейший редактор гипертекста (2-й и 4-й этапы)

· Internet Explorer – Браузер для просмотра гипертекстовых страниц



	2. Перевод информации в гипертекст

	
	Для перевода текстовой информации в гипертекстовую необходимы знания HTML (гипертекстовый язык разметки), в особенности умение форматировать текст и знание приема табличной верстки.

Текст
Гипертекст
Добро пожаловать на наш сайт, друзья!
Вас приветствует школа г. Багратионовска. Здесь Вы легко сможете 
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<p align=center><b>Добро пожаловать на наш сайт, друзья!</b>
<p align=justify><a href=zip/gerb.zip>
<img src=images/gerb.gif align=right hspace=20 border=0></a>

Вас приветствует школа 
г. Багратионовска! <br> Здесь Вы легко 
найти информацию о нашей школе и её новостях, ответы на все свои вопросы, поглубже покопавшись в нашем сайте.

сможете найти информацию о нашей школе и её новостях, ответы на все свои вопросы, поглубже покопавшись в нашем сайте. 
       

	3. Регистрация хостинга

	
	Регистрация сайта на народе – дело нескольких минут. Для регистрации нужно зайти на сайт www.narod.ru. По центру страницы вы увидите поле для быстрой регистрации:
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Окошко регистрации
Введя имя будущего сайта, нужно нажать кнопку «занять» и заполнить формы, которые появятся далее. Всё, сайт зарегистрирован. Можно приступать к работе. Чтобы войти в «Мастерскую» Вашего сайта, нужно вести логин и пароль, выбранные при регистрации, в специальные поля, которые расположены здесь же, на www.narod.ru:
[image: image4.jpg]Torus:

Tapoms.

‘2abrom mapom?




Вход в «Мастерскую»



	4. Администрирование форума и гостевой книги

	
	Администрирование форума и гостевой книги не предполагает каких-либо специальных знаний и навыков. 
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Гостевая книга позволяет пользователям – гостям сайта – оставлять разработчикам свои пожелания, благодарности и предложения.

Мы использовали стандартную гостевую книгу «Народа», так как нас в ней почти все устраивает. У нас в планах поменять дизайн гостевой книги под дизайн сайта. 
Форум – одно из наиболее продвинутых средств общения посетителей. Он имеет древовидную структуру: главная страница – Разделы – Подразделы – Темы.

Форум предоставлен сервисом FastBB (www.fastbb.ru). Мы выбрали его, потому что форум «Народа» нас совершенно не устраивает. Основная сложность работы с форумом – настройка его дизайна и пользовательские настройки. Возможности редактирования дизайна форума ограничены только изменением цветовой гаммы, но нам вполне этого хватило.

Главная обязанность администратора - следить за деятельностью посетителей.
Пользователи обязаны не размещать оскорбительные, угрожающие, клеветнические сообщения, порнографические сообщения, призывы к национальной розни и прочие сообщения, которые могут нарушить соответствующие законы. В случае размещение таких сообщений может привести к немедленному отключению от форумов (при этом нужно поставить провайдера в известность). IP адреса всех сообщений сохраняются для возможности проведения такой политики. Администраторы форума имеют право удалить, отредактировать, перенести или закрыть любую тему в любое время по своему усмотрению.


	5. Сканирование и распознавание печатного материала

	
	Мы берём необходимый нам печатный материал. Чтобы перевести его в цифровой вид нужно просто его напечатать (трудоемкая работа) или воспользоваться сканером и программой FineReader, которая преобразует изображения символов в текст. Я, конечно, выбираю более лёгкий путь, то есть сканирование и распознание.

Итак, основные этапы работы:

а) Сканируем листы с печатным материалом. Получаем изображения текста формата ВМР.
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Сканер

б) Теперь данное изображение мы обрабатываем при помощи программы FineReader, т.е. даем программе команду распознать изображение на наличие текста.

Получаем на выходе необходимый нам текст, но возможно с ошибками, из-за дефектов при сканировании и распознавании.
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Окно программы FineReader

в) Полученный текст помещаем в текстовый редактор Microsoft Word, и исправляем ошибки и неточности. Получаем необходимый текст, готовый к верстке.

Окно программы Microsoft Word



	6. Работа с фотографиями

	
	Необходимо разместить на сайт фотографии (пока их у нас еще нет).

Этапы работы:

а) Делаем необходимые снимки при помощи фотоаппарата.
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б) Затем необходимо «скинуть» все фотографии на компьютер, отобрать лучшие (почти готовые к размещению)

в) Отредактировать остальные (менее удачные) снимки при помощи программы Adobe Photoshop, т.е. осветлить, сделать фотомонтаж, отретушировать и т.д.
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г) Ну и, наконец, задать необходимые параметры (размер и качество)

Всё, фотографии готовы к размещению. 



	7. Оптимизация графики

	
	Все графические элементы сайта должны быль оптимизированы (иметь наилучшее качество при минимальном размере файла). 

Необходимое изображение обрабатываю при помощи программы Adobe Photoshop, а именно использую функцию Save for WEB (сохранить в сеть).
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Окно Save for Web программы Adobe Photoshop
Настраиваем данное изображение:

а) размеры: 250х333 пикселей 
б) формат: как правило, используются либо JPG, либо GIF (В формате JPG происходит  «смазывание» (размытие) цветов, а в формате GIF уменьшается количество цветов, а также возможно использование прозрачности. Выбор формата делаем исходя из рациональности (крупные и многоцветные изображения обычно делают в формате JPG, а маленькие, не содержащие большое количество цветов элементы, формируют в GIF).    

В данном примере мне нужно использовать прозрачность (фон),  следовательно, я выбираю формат GIF. 
в) качество изображения непосредственно зависит от размера файла, поэтому будем стараться как можно больше уменьшить размер файла, и сохранить качество (или немного его ухудшить). В формате JPG размер файла можно изменить за счёт силы размытия, а в формате GIF – за счёт количества используемых цветов.  

В данном примере я использую формат GIF, и поэтому буду уменьшать количество используемых цветов. Оптимальный вариант для этого изображения – 16 цветов.

Получили оптимальный размер файла: 14,9 Кб. 


	8. Загрузка информации на сайт

	
	а) Заходим на www.narod.ru и заполняем поля 
для входа в «мастерскую»:

Логин:  bagrat-school
Пароль:  ******
б) Мы попадаем в «мастерскую» проекта 
bagrat-school.narod.ru


Мастерская
Теперь в разделе Редактирование и управление необходимо выбрать пункт Управление файлами и HTML-редактор, и уже там создать необходимое количество папок под нужными именами. Затем возвращаемся в мастерскую.

 в) В разделе Редактирование и управление необходимо выбрать пункт Загрузка файлов на сайт.

Видим перед собой окно, с которого происходит загрузка файлов на сайт. Чтобы изменить папку, в которую происходит загрузка, нужно нажать Выбрать папку и в соответствующем окне выбрать необходимую. 

Таким образом, полностью закачав все файлы на сервер, мы разместим на нем наш сайт. В дальнейшем можно вносить любые коррективы в структуру сайта (заменять, удалять, редактировать файлы)




Формат, в котором сохранится   изображение





Размеры будущего изображения





Качество   изображения





Размер файла





Само изображение





Загрузка файлов на сайт


Управление файлами и HTML-редактор





Управление файлами и HTML-редактор





Создание дизайна в графическом редакторе (Photoshop)





Создание макета страницы (HTML)





«Нарезка» графики для верстки (Photoshop)





Верстка дизайна (HTML)








